Osnovne naredbe za crtanje

programski jezik Python




>>> from turtle Import¥®
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Naredba

Skraceni naziv

Opis djelovanja

pomice olovku za a koraka

forward (a) fd(a) .
naprijed
1 C lovk k k
backward (a) |bk(a) pomice olovku za a koraka
unatrag
right (kut) rt (kut) zakrece olovku za kut stupnjeva
u desno
left (kut) 1t (kut) zak;gée olovku za kut stupnjeva
u lijevo
olovka se podize 1 ne ostavlja
penup () pu () N
rag
pendown () rd () olovka se spusta 1 ostavlja trag
undo () ponistava zadnji pokret olovkom
reset () brise grafickil zaslon
home () postavlja olovku u pocetni

polozaj




Naredba

Opis djelovanja

pencolor ()
pencolor (string)

oCiltava 1 1spisuje boju olovke
postavlja boju olovke stringom

fillcolor ()
fillcolor (string)

oCitava 1 1spilsuje boju ispune
postavlja boju ispune stringom

begin fill () poCetak 1spune
end fill () kraj ispune

oCltava 1 1spisuje boju olovke
color () 1 1spune

color (string)

postavlja boju olovke 1 1ispune
stringom




